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TRIP-A-TRON 
le synthé lumineux  

(affecte un effet à chaque touche) 
 
Console de commandes Esc (on/off) 
Charger une  configuration F10 
 

   Configuration "DEMO1" 
    Palette  de 1 2... à  ...'BackSpace  
    Second point retardé ; (on)  '(off) 
    Trajet    de QW...  à  ...P [ ] 
    Ligne   ASDFGHJKL 
    Presets  \ZXCVBNM<>/ 
    Symetries   Help Undo Ins Clr Curseur 
    Stroboscope: Pad Numériqu

Definir les touches icône KML (Clic G) 
Jusqu'à 8 programmes KML simultanés par touche 
1- ClicG/Dt  sur une touche edite/vide 
2- ClicG/Dt dans Event lui donne un prog 
3- Paralell Channel 1 à 8 (ou rien=auto) 
4- ASSIGN met le prog dans la touche  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Le motif passe successivement par ces 6 porcessus --> 


